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3 0 3 0 5 9 4 4 - 0 1 4   △ 企 業 法 務 ア ド バ ン ス－ 1 4  (エンターテインメント産業と著作権法（JASRAC寄付

講座）)

Research on Corporate Lega l  Af fa i rs : Advanced Course－14

2単位/Uni t   秋学期/Fal l    今出川/Imadegawa   講義/Lecture

＜ 概 要 / C o u r s e  C o n t e n t  S u m m a r y ＞

　本講座は，「企業法務プロフェッショナル育成プログラム」が展開する多角的プログラムの一環（企業法務アド

バンス科目）として開講する。　

　現在法学部で開講されている「知的財産法概論」や「知的財産法Ｂ（著作権法）」では，著作権法の理論

的な学習が中心となっており，学生が興味をもつことが多い音楽やゲームなどのエンターテインメント分野におけ

る著作権法の実務的課題については，深く学ぶ機会がほとんどなかった。　

　そこで，本講座では，これまでに修得した著作権法の理論的知識を基礎として，エンターテインメント業界に

おける著作権法の実務的課題とその解決方法について学ぶ機会を提供する。将来，企業法務で活躍するこ

とを目指す学生のための実践的な知識と応用力を養成することを目的とする。　

　なお，本講座の履修には「知的財産法B（著作権法）」の受講が必須となる。

＜ 到 達 目 標 / G o a l s ,A i m s ＞

　学生が，音楽や演劇，ゲームなどのエンターテイメント産業において著作権法がどのような役割を果たしてい

るのかを理解し（知識・技能），これを基礎として，この業界における実務的な課題をどのように考えればよいの

かについて基本的な考え方を身につけ（思考力），将来こうした課題を解決していくための方策を自ら導き出し

（判断力），他者にも説得的に伝えること（表現力）ができるようになる。

＜ D O W e e k 期 間 の 初 回 動 画 等 の 配 信 / T h e  d e l i v e r y  o f  t h e  f i r s t  v i d e o ,  e t c .  d u r i n g

t h e  “ D O W e e k ” ＞

あり/ Del i ver the v ideo

URLは各学期のDO Week開始日までに公開されます。The URL wi l l  be ava i l able by the day before

the s tart of  the DO Week  of  each semester.

＜ 授 業 計 画 / Sc h e d u l e ＞

実施時期

/Week

授業回/Number of

Lesson

授業実施方法

/How to conduct a Lesson

授業実施時間

数

/Class

Hours

内容/Contents

授業時間外の学習/Ass ignments

第１週　DO

Week
第1回

オンデマンド（動画視聴）/On-

demand(watching  v i deo) 90 分/min

本講義のねらいと概要の解説（井関，山根）

第2週
第2回

面接/Face-to-face
90 分/min

著作隣接権・実演家人格権・パブリシティ権の解説（１）　

上野達弘先生（早稲田大学大学院法務研究科教授）

第3週
第3回

面接/Face-to-face
90 分/min

著作隣接権・実演家人格権・パブリシティ権の解説（２）　

上野達弘先生（早稲田大学大学院法務研究科教授）

第4週
第4回

面接/Face-to-face
90 分/min
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著作権法に関する契約実務（１）　

前田哲男先生（染井・前田・中川法律事務所弁護士）

第5週
第5回

面接/Face-to-face
90 分/min

著作権法に関する契約実務（２）　

前田哲男先生（染井・前田・中川法律事務所弁護士）

第6週
第6回

面接/Face-to-face
90 分/min

音楽に関する著作権・著作隣接権・著作者人格権・実演家人格権の実務（１）　

安藤和宏先生（東洋大学法学部教授）

第7週
第7回

面接/Face-to-face
90 分/min

音楽に関する著作権・著作隣接権・著作者人格権・実演家人格権の実務（２）　

安藤和宏先生（東洋大学法学部教授）

第8週
第8回

面接/Face-to-face
90 分/min

音楽に関する著作権・著作隣接権・著作者人格権・実演家人格権の実務（３）　

安藤和宏先生（東洋大学法学部教授）

第9週

第9回
面接/Face-to-face

90 分/min

ゲームに関する著作権実務（１）　

松村信夫先生（プログレ法律特許事務所弁護士・弁理士，大阪公立大学法科大学院特

任教授）及びゲーム会社の法務部等の方

第10週

第10回
面接/Face-to-face

90 分/min

ゲームに関する著作権実務（２）　

松村信夫先生（プログレ法律特許事務所弁護士・弁理士，大阪公立大学法科大学院特

任教授）及びゲーム会社の法務部等の方

第11週

第11回
面接/Face-to-face

90 分/min

ゲームに関する著作権実務（３）　

松村信夫先生（プログレ法律特許事務所弁護士・弁理士，大阪公立大学法科大学院特

任教授）及びゲーム会社の法務部等の方

第12週
第12回

面接/Face-to-face
90 分/min

クリエイティブ・コモンズについて（１）　

水野祐先生（シティライツ法律事務所弁護士，Creati ve Commons  Japan理事）

第13週
第13回

面接/Face-to-face
90 分/min

クリエイティブ・コモンズについて（２）　

水野祐先生（シティライツ法律事務所弁護士，Creati ve Commons  Japan理事）

第14週
第14回

面接/Face-to-face
90 分/min

クリエイティブ・コモンズについて（３）　

水野祐先生（シティライツ法律事務所弁護士，Creati ve Commons  Japan理事）

授業期間終了

後/After the

Class  Period

第15回
オンデマンド（動画視聴）/On-

demand(watching  v i deo) 90 分/min

各講師による講義の振り返り

＜ 授 業 実 施 時 間 数 / C l a s s  H o u r s ＞

授業実施方法/How to Conduct a Lesson 授業実施時間数/ Class  Hours

面接/Face-to-face 1170 分/min

オンデマンド（動画視聴）/On-demand(watching  v i deo) 180 分/min

オンデマンド（授業内課題）/On-demand(ass i gnment i n cl ass ) 0 分/min

リアルタイム配信/Real-time onl i ne 0 分/min

その他/Others 0 分/min

総合計/Tota l  Amount of  Class  Hours 1350 分/min

講義内容は，講師の都合等により変更することがある。　

授業時間外の学習として，各回の授業前にe-classで配布されるレジュメをダウンロードして読む。授業後

は，各回の講義について質問等を含むレポートを課す。これにより，受講者の理解度を確認することに加え，講

師がレポートに書かれた質問等について次回の講義の中で答えることを通じて，講師と受講者間に対話や議

論が生まれることによる，双方向の授業を目指す。

ア クティ ブ ラー ニ ン グ/ A c t i v e  Le a r n i n g

使 用 シ ステム / Sy s t e m  T o o l s



e-class , Panopto

＜ 成 績 評 価 基 準 / E v a l u a t i o n  C r i t e r i a ＞

毎回の講義について質問等を含むレポー

トを課す 

100%  各回の講義で扱った著作権法の知識や実務的課題

について，正確に理解しているか。講義内容に関連

する適切なコメントや質問ができているか。 

＜ 参 考 文 献 / R e f e r e n c e  B o o k ＞

島並良＝上野達弘＝横山久芳『著作権法入門（第4版）』（有斐閣，2024年）　

安藤和宏『エンターテインメント・ビジネス～産業構造と契約実務～』（リットーミュージック，2024年）　

安藤和宏『よくわかる音楽著作権ビジネス 基礎編（第6版）』（リットーミュージック，2021年）　

安藤和宏『よくわかる音楽著作権ビジネス 実践編（第6版）』（リットーミュージック，2021年）　

前田哲男＝谷口元『音楽ビジネスの著作権（第2版）』（著作権情報センター，2016年）　

骨董通り法律事務所編『エンタテインメント法実務（第2版）』（弘文堂，2025年）

＜ 連 絡 方 法  /  C o n t a c t  m e t h o d ＞

科 目 担 当 者 へ の 連 絡 方 法 / C o n t a c t  m e t h o d  f r o m  s t u d e n t  t o  i n s t r u c t o r

e-class

科 目 担 当 者 か らの 連 絡 方 法 / C o n t a c t  m e t h o d  f r o m  i n s t r u c t o r  t o  s t u d e n t s

e-class

 

お問合せは同志社大学 各学部・研究科事務室まで
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